
 

 Screenshots aus: Aseba Studio / VPL, Anbieter: Thymio / Mobsya 
 

      

Dieses Dokument ist gemäß der Creative-Commons-Lizenz „CC-BY-4.0“ lizensiert 
und für die Weiterverwendung freigegeben.  
Autor: Raphael Fehrmann | Projekt „Lernroboter im Unterricht“ an der WWU 
Münster | www.wwu.de/Lernroboter/ 

 

 

Programmierung des Thymio per Aseba (VPL) 

 

 Aseba greift auf VPL zurück:  

Visual Programming Language (Microsoft), eine 

Programmieroberfläche der Firma Microsoft 

 Der Thymio wird per Kabel verbunden (Laden 

und Datenübertragung) und muss eingeschaltet 

sein, damit die Software ihn erkennt:  

Ansicht des Hauptfensters: 

 

Ansicht des VPL-Editors: 
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Ereignisse und Aktionen: 
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